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Kazdy uczestnik ma cztery lokomotywy, z ktérych trzy musi doprowadzi¢ do celu.
Jak przystato na trase linii kolejowych, lokomotywy poruszajg sie po torach.
Uczestnicy wykonujac rzut kosémi, sami decydujg o predkosci z jakg przemierzajg
kretg droge z przeszkodami. Na trasie wcigz przestawiane sg zwrotnice, ktore
moga spowodowacé wykolejenie lokomotyw lub skierowanie ich na Slepy tor.
Lokomotywa, ktora wypadta z toru wraca do witasciciela i moze byé pdzniej
normalnie wprowadzona do gry. Przy odrobinie szczescia moze jednak trafi¢ na
wolny tor, ktéry pozwoli zostawi¢ przeciwnikéw daleko w tyle, a tym samym predko
dotrze¢ do celu.

W grze Z drogi Sledzie, pociag jedzie istotng role odgrywa element losowy. Dzieki
niemu kazda partia moze wygladac inaczej. Specjalnie wyprofilowana plansza do
gry wykonana zostata z grubej i bardzo wytrzymatej tektury, odpornej na
uszkodzenia. Wyscig lokomotyw spalinowych to rewelacyjna okazja do Smiechu
przy odrobinie rywalizacji. DoroSli grajac z dzie¢mi bawig sie réwnie dobrze i nie
maja przewagi wynikajacej z roznicy wieku.




