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TRUCIZNA

Gra karciana, w ktorej gracze doktadajg do
kociotkow karty eliksirow starajgc sie nie

przekroczy¢ okreslonej sumy. Jezeli jg
przekroczg, otrzymujg karty, za ktére

zdobywajg punkty, a w tej grze, podobnie jak
w klasycznym ,tysigcu” chodzi o to, aby mie¢

mozliwie najmniej punktow.

W Truciznie gracze wcielajg sie w role alchemikéw warzacych w kottach magiczne
eliksiry. Na poczatku rozgrywki wszystkie karty wystepujace w grze sg rozdawane
pomiedzy graczy. W talii wystepuja karty eliksirow w trzech kolorach czerwonym,
fioletowym oraz niebieskim. W swoim ruchu zagrywa z reki jedng karte doktadajac
ja do stosu w odpowiednim kolorze. Jezeli po ruchu gracza suma kart w stosie nie
przekroczy 13 nic sie nie dzieje. Natomiast jezeli suma przekroczy te wartosé,
gracz zabiera karty wchodzace w sktad kociotka. Na koniec rozdania gracz otrzy-
muje za kazdg zebrang karte jeden punkt, chyba, ze zdobedzie najwiecej kart da-
nego koloru.

Ponadto w talii wystepuja zielone karty trucizn, ktére mozna doktadaé do kazdego
stosu. Kazda zdobyta karta trucizny zapewnia graczowi 2 punkty.

Bardzo wazng kwestig w Truciznie jest zbieranie koloru. W zwiazku ztym, ze w grze
wystepujg tylko trzy kolory kart, bardzo mato prawdopodobne jest, ze uda sie je
réwno podzieli¢ pomiedzy graczy, dlatego grajacy starajg sie zdoby¢é mozliwie
najwiecej kart w jednym kolorze. Jednak podczas rozgrywki czesto sie zdarza, ze
kilku graczy rywalizuje o ten sam kolor, jednak tylko jeden nie otrzyma za niego
punktéw. Do tego, gdy zauwazymy, ze jeden z graczy wyraznie prowadzi w wybra-
nym kolorze mozemy go zmusi¢ do wziecia kart trucizn, za ktére na pewno otrzyma
punkty.

Trucizna to wspaniata, a zarazem niezwykle prosta gra karciana, w ktérg moga
zagra¢ osoby w réznym wieku czerpiac z tego ogromng radosé. W koncu kazdy
znas chyba lubi czasem odrobine przeszkodzi¢ innym.




