B ROJ
Dwuosobowa gra logiczna, w ktorej kazdy
gracz kieruje rojem owadow, a jego celem
jest otoczenie krélowej przeciwnika. W grze
nie ma statej planszy, a obszar gry jest
tworzony przez piony graczy, przez co zmienia

sie wraz z przebiegiem rozgrywki.

W Roju, niczym w szachach, kazdy gracz kontroluje armie ztozong z r6znych
jednostek. Kazdy z owaddéw porusza sie w inny spos6b, w czym tkwi zaréwno jego
sitajakijego stabosé.

W swoim ruchu gracz porusza jednego ze swoich owaddéw lub doktada do gry nowa
jednostke. Podczas poruszania gracz musi pamietac, ze nie wolno mu w zadnym
momencie rozdzieli¢ roju. Natomiast podczas doktadania musi tak umiescic¢
swojego nowego owada, aby stykat sie tylko z pionami tego samego koloru.

Celem gry jest otoczenie ze wszystkich stron krélowej przeciwnika. Co niezwykle
istotne, piony tego samego gracza co krdlowa tez jg otaczajg, dlatego nalezy
unikac ich zbytniego zgrupowania w okolicy przywddczyni roju.

R6j przypadnie do gustu przede wszystkim mitoSnikom dobrych gier logicznych.
Dzieki doskonatemu wykonaniu, piony sg twarde i grube, nie sposéb uszkodzi¢
gry w trakcie uzytkowania. Dzieki zatgczonej w pudetku z gra torebce zamykanej na
zamek btyskawiczny chmara owadéw moze bez problemu towarzyszy¢é nam na
kazdym wyjezdzie i wedrowce.

Nagrody i wyréznienia:

2006 Zdobywca tytutu MENSA Select
2006 Zdobywca tytutu Spiele Hits

w kategorii najlepszej gry dwuosobowej



