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PIPPO

Cwiczaca logiczne myslenie,
spostrzegawczoS¢ oraz rozpoznawanie
ksztattow i koloréw gra karciana,

w ktorej dzieci pomagajg rolnikowi
odnalez¢ zaginione zwierzgtko.

Rolnik Hermann jest dumny ze swoich zwierzat. Ma w swej zagrodzie konie, krowy,
Swinki, psy i koty. Jednak psotliwe zwierzeta lubig sie chowaé, a gracze muszg
poméc Hermannowi je odnaleZé. Na grze wystepuje 5 zwierzat oraz 5 kolorow. Na
pojedynczej karcie zawsze widac tylko 4 zwierzeta i 4 kolory, a celem grajgcych
jest wydedukowanie jakiego zwierzecia w jakim kolorze brakuje. W trakcie rozgry-
wki éwiczone sg rozrdznianie ksztattéw i koloréw, oraz rozwijane jest mysSlenie
sekwencyjne.

Pippo to jedna z gier wchodzacych w sktad ,Zéttej serii”— linii gier, kt6rych
wykonanie zostato przygotowane od poczatku z mysla o dzieciach. Karty wyko-
rzystywane w grze sg bardzo grube, dzieki czemu sg o wiele wytrzymalsze od
tradycyjnych, a przy tym mate dzieciece rgczki nie majg problemu z podniesieniem
ich ze stotu. Szata graficzna kart jest bardzo kolorowa, ale delikatna i nie meczy
oczu.




