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Schmidt

Gra toczy sie w turach. Na poczagtku kazdej z nich Bella i Bello lezg na budzie.
Gracz w swojej kolejce ostroznie podnosi pudetko, w ktérym znajduje sie
kartonowa wktadka petnigca role planszy, dbajgc o to, aby nie zrzuci¢ z niego
spokojnych na razie pieskéw. W tym czasie osoba siedzgca po lewej stronie
gracza, stara sie wyrzuci¢ na kostce pole, na ktérym znajduje rysunek gtowy psa.
Oboje graja w tym samym momencie. Podczas, gdy jeden z graczy usituje
pokierowac Belle i Bello do wykopanych jam, sugerujgc sie symbolami na karcie
jam, drugi stara sie jak najszybciej wyrzuci¢ na kostce upragniony symbol psa.
Jezeli graczowi udato sie pokierowac Belle i Bello do odpowiednich jam, zanim
siedzacy po lewej przeciwnik wykonat wtasciwy rzut kostka, krzyczy ,Hau, Hau”
i zabiera karte jamy, przekazujac pudetko kolejnemu graczowi. W innym przypadku
prébe uznaje sie za nieudang. Gracze, przed ktdérymi na konicu rundy lezg trzy
karty zostajg zwyciezcami.

W grze Piesek-kuleczka wprowadzono wariant gry dla najmtodszych dzieci,
w ktorym likwiduje sie jednego z niesfornych pieskéw, aby matemu mitoSnikowi
planszéwek utatwi¢ doprowadzenie kuleczki-psa do jamy. Jest réwniez opcja
grania bez uzycia kostki, ale za to wykorzystuje sie zetony jam.

Smieszne dzieciece grafiki oraz réznorodne elementy, wchodzace w sktad gry to
jej niewatpliwe zalety. Sporo zalezy tu od szczeScia, nie bez znaczenia jest réwniez
zrecznos$c¢ i spostrzegawczosc.




