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Papayoo to gra karciana, ktéra ozywi kazde spotkanie. Swoimi zasadami
przypomina odrobine Kkierki, jednak jest od nich zdecydowanie bardziej
emocjonujgca. Na poczatku rozgrywki karty rozdawane sg pomiedzy graczy,
ajeden z uczestnikéw zabawy rzuca specjalng oSmioscienng kostkag wyznaczajac
kolor papayoo — tej okropnej siédemki, ktéra zapewnia az 40 niechcianych
punktéw.

Nastepnie gracze przekazujg karty swoim sgsiadom. Zaraz potem rozdanie moze
rozpocza¢ sie na dobre. Pierwszy gracz zagrywa jedna karte z reki, pozostali jezeli
moga, muszg zagraé karte tego samego koloru — karo, kier, pik, trefl lub payoo.
Zagrane karty zdobywa osoba, ktéra wytozyta najwyzsza karte w kolorze
wiodacym.

Rozdanie konczy sie po tym jak gracze zagrajg wszystkie swoje karty, wtedy tez
podlicza sie punkty — karty w pigtym kolorze zwanym payoo zapewniajg punkty
zgodnie ze swojg wartoScig, natomiast siédemka w wyznaczonym Kkolorze
(papayoo) zapewnia 40 punktéw. Wyniki graczy zostaja zanotowane i gracze
przechodzg do kolejnego rozdania. Wygrywa gracz, ktéry po kilku rozdaniach ma
najmniej punktow.

Moze wydawaé sie, ze Papayoo jest zwyktg gra, w ktdrej nie dzieje sie nic
ciekawego. Nic bardziej mylnego! Kiedy zagracie nie bedziecie mogli sie od niej
oderwac. Niezwykle proste zasady, wspaniate emocje, a przede wszystkim wielka
dawka zabawnych sytuacji, gdy kto§ musi zebra¢ ogromng liczbe punktéw
sprawiaja, ze rzadko kiedy koriczy sie na jednej partii. Zawsze znajdzie sie ktos kto
powie: ,To co, jeszcze raz?”




