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Schmidt

Kazdy uczestnik wybiera sobie 5 pionkéw tego samego koloru, oznaczonych
numerami od 1 do 5 i stawia je przed sobg. Gracz rozpoczynajgcy rzuca koscig
i stawia na planszy pionek o wartosci zgodnej z liczba, ktérg wyrzucit. Umieszcza
g0 na ciemnoczerwonym polu poczatkowym. Wartosé wyrzucona na kosci wska-
zuje, ktory pionek moze zostaé poruszony. Pionek nalezy umieszczaé zawsze na
pierwszym wolnym polu.

Na planszy znajduja sie bariery. Od momentu, gdy pierwszy pionek zostanie
poruszony za bariere, wszyscy gracze majg mozliwos¢ dzielenia wyrzuconych na
kostce wartosci pomiedzy dwa rézne pionki. Gdy pod koniec rozgrywki uczestnik
nie ma mozliwosci poruszy¢ pionka, kolejka przechodzi na nastepng osobe. Gre
konczy sie w chwili, kiedy trzy ostatnie pola na planszy sg zajete.




