Gracze powinni dazy¢, aby zebrac zestaw trzech réznych zdje¢ Nessiego — gtowy,

el - tutowia i ogona Kazdy z uczestnikéw ma do dyspozycji dwdch reporterdw i kilka

ss_—xz @303 = rodzajow aparatow fotograficznych w odpowiednim dla siebie kolorze. Na po-

czgtku wszyscy muszg wybrac¢ jedng ze swoich kart ruchu, nie zdradzajac jej

pozostatym uczestnikom i umieSci¢ po jednym aparacie na wyznaczonym na

planszy miejscu. Suma wszystkich kart ruchu wyznaczy pole, na ktérym pojawi sie

Nessi. Tylko aparaty skierowane bezposSrednio na potwora przynosza graczowi
punkty.

Jeden z dwéch pionkéw reporteréw umieszcza sie na torze punktacji, drugi
natomiast na jednym z 6 pol akcji. Gracze wyktadajg przed sobg po jednej karcie
z reki, nie ujawniajgc ich. Kazdy ma obowigzek przesungé jeden ze swoich
aparatéw nainne miejsce. Ujawnia sie wowczas ich wartos¢, a nastepnie odkrywa
karty ruchu. Gra konczy sie, kiedy Nessi dotrze lub przekroczy ostatnie pole na
‘ torze punktacji.

BELNAA

\ Fil.0SA
SyRR?

=

sl .
'f:télcfm'.xﬂ-

£
S
o
c
(1]
°
Q.
m
2
2
s
2




