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Podczas swojej tury gracz musi wybraé jedng z czterech dostepnych akcji, ktéra

przeprowadzi. Moze zdecydowaé sie na zakup jednej lub dwoch licenciji dla linii

lotniczych oraz wziecie jednego udziatu. Zakup licencji daje konkretnej linii

. —=C : lotniczej mozliwoS¢ ustanowienia potgczenia pomiedzy dwoma miastami. Gracz

e > S s S ma réwniez do wyboru zagranie udziatow i otrzymanie dywidendy. Gdy zdecyduje
@?_ sie na ten krok moze zagrac z reki dowolng liczbe udziatéw jednej linii lotniczej lub
p po jednym udziale doktadnie dwoéch réznych linii lotniczych i wzbogaci¢ tym samym

j\lﬂn R. Moon swdj osobisty pakiet udziatéw. Trzecia akcja, ktérg moze wybraé gracz w swojej

turze to wymiana wtasnych udziatow na udziaty Air ABACUS. Aby je uzyskac¢ musi

o odrzuci¢ karty udziatow z osobistego pakietu udziatéw, a nastepnie zagrac je

_,IN ; / z reki, co zapewni 2 miliony € dywidendy za kazdy udziat. Ostatnig mozliwg do

E { zagrania akcjg jest otrzymanie pieniedzy. Gracz, ktory wybierze te opcje dostanie
LO’W&GZ - ) zbanku 8 milionéw €.

_—
%’ﬂjﬂagﬂl’/ Z chwilg odkrycia i wytozenia na gietdzie karty podliczania punktow rozgrywka
* * 4 . i zostaje na moment przerwana i nastepuje podliczanie punktéw. Gracze otrzymuja
/ wéwczas punkty zwyciestwa za udziaty znajdujgce sie w ich osobistych pakietach
udziatéw oraz za kazdg linie lotniczg. Na koniec przyznaje sie punkty za Air
ABACUS. Gra konczy sie natychmiast po trzecim podliczaniu punktow. Zwyciezca
zostat ten, ktory zebrat ich najwiece;j.

LINIE LOTNICZE EUROPA

Gra daje uczestnikom mozliwoS¢ zaktadania sieci
linii lotniczych i rywalizowania o zdobycie licencji,
pozwalajacych na uzytkowanie europejskiej
przestrzeni powietrzne;j.

www.g3poland.com



