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Gracze otrzymujg zestaw 40 takich samych kart. Talie kazdego z uczestnikow
wyrdznia jedynie odmienna strona rewersu. W pierwszej kolejnosci gracz musi
potasowacé swoje karty i z 10 z nich utozy¢ przed sobg stos, zwany Ligretto,
wartoSciami do gory. Nastepne 3 dodatkowo odkryte karty gracz ktadzie jednag
obok drugiej na prawo od stosu tak, aby widoczne byty ich wartosci. Pozostatg
czeS¢ talii uczestnicy trzymajg w rece liczbami do dotu. Gracze wyktadajg swoje
karty réwnoczeSnie na Srodek stotu, zgodnie z kolorami i w odpowiednigj
kolejnosci, od 1 do 10. Gracze zagrywaja na Srodek stotu karty znajdujace sie na
wierzchu stosu Ligretto lub ktérgs z 3 kart w swoim rzedzie. Gdy w stosie ani
w rzedzie uczestnik nie ma kart, ktére moze dotozy¢ na Srodek stotu, szybko
odlicza (z talii trzymanej w rece) 3 karty i odkrywa je tak, aby widoczna byta tylko ta
znajdujgca sie na wierzchu.

Gdy tylko jednemu z graczy wyczerpie sie stos Ligretto, to krzyczy on ,Ligretto
stop”. Runda gry dobiega korica i zadnemu z graczy nie wolno juz zagrywac kart.
Wszyscy podliczajg ilos¢ kart ze swoim symbolem, ktore znajdowaty sie na Srodku
stotu i przyznajg sobie jeden punkt za kazdg z nich. Za kazdg karte wcigz
znajdujgca sie na stosie Ligretto, gracz odejmuje od swojego wyniku dwa punkty.
Karty znajdujgce sie w rzedzie oraz w rece nie sg brane pod uwage podczas
ustalaniawyniku. Zwycieza gracz, ktdry jako pierwszy zdobedzie 99 punktow.

Jest to jedna z niewielu gier czasu rzeczywistego, gdzie wszyscy uczestnicy graja
réwnoczesnie. Ligretto to Swietna rozrywka, angazujgca do zabawy nawet dwa-
nascie osob.

To gra, w ktorej dzieci moga zwyciezy¢ z rodzicami. Uczestnicy pod presja dziatania
innych zawodnikéw rozwijaja swojg koncentracje i czujnosS¢. Karciany wyscig
éwiczy refleks i wyzwala bystro§¢ umystu. To rewelacyjna lekcja spostrzega-
wczoSci, ajednoczesnie okazja do Smiechu przy odrobinie rywalizacji.




