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KSIESTWO

Gra, w ktorej uczestnicy przenoszg
sie do Wtoch, wcielajac sie w role
witascicieli poteznych ksiestw.

1) 45-90 min.

Gracz w swojej turze moze wykona¢ dwie z trzech mozliwych akcji. Moze
zdecydowaé sie aktywowaé karty akcji, ktére pozwalaja na rozwéj w jego
ksiestwie. Aktywacja nastepuje, kiedy gracz wykona akcje zapisang na konkretnej
karcie. Uczestnik moze rowniez wybra¢ zamiane karty akcji, moze wzigé dowolng
karte znajdujgca sie w puli i zamieni¢ jg na wtasng, nie ma jednak wéwczas
mozliwosci jej aktywowania. Gdy natomiast gracz zdecyduje sie na wziecie
z magazynu kostki wptywu, moze zastgpic ja kostka zywnosci lub pieniedzy.

Kiedy wtasciciel ksiestwa wykona swoje akcje, nalezy odpowiednio uzupetnic
i ustawic karty, aby kolejny gracz mogt zaczac€ swoja ture. Jezeli talia uzupetniajgca
jest pusta i nie mozna dotozy¢ kart do puli, trzeba przeprowadzi¢ runde punktaciji
wojskowej, w ktorej porownuje sie site militarng kazdego z ksiestw. Po trzeciej
z kolei corocznej rundzie punktacji wojskowej kazdy z graczy podsumowuje wtasne
punkty zwyciestwa. Wtasciciel najlepiej rozbudowanego ksiestwa wygrywa gre.




