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Schmidt

Kazdy z graczy bierze odpowiednig iloS¢ kosci, a nastepnie wrzuca je do swojego
kubka. Po wypowiedzeniu komendy ,Ligtetto START”, wszyscy gracze réowno-
czesnie rzucajg swoimi kosémi. Kazdy uczestnik stara sie znalezé w swoim
rzucie mozliwie najwiecej pasujacych kosci i umiescié je na odpowiednich polach
na planszy. Trzeba jednak pamietac, ze kosci muszg by¢ uktadane w rzedach tego
samego koloru. Zawsze nalezy je umieszczac na planszy w kolejnosci rosnace;.

Jest to jedna z niewielu gier czasu rzeczywistego, co znaczy, ze wszyscy gracze
wykonujg swoje ruchy réwnoczesnie. W zwigzku z tym obowigzuje zasada ,kto
pierwszy, ten lepszy”. Jezeli uczestnik nie moze lub nie chce umiesci¢ na planszy
jakiejs kosci, ponownie rzuca wszystkimi pozostatymi kosémi.

Kiedy jednemu z graczy uda sie potozy¢ na planszy ostatnig koS¢, krzyczy on
,Ligretto STOP”. Nie wolno wéwczas uktada¢ na planszy nowych kosci. Te, ktére
nie zostaty potozone na planszy pozostajg na stole, dopoki uczestnikom nie
przyzna sie punktow. Nastepnie koSci wrzuca sie z powrotem do woreczka, nalezy
je wymieszaé, ponownie wylosowaé i rozpoczaé nowa runde. Wygrywa ten,
ktéremu po wszystkich rundach udato sie zebra¢ najwiecej punktow.




