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Na poczatku wszystkie karty nalezy potasowaé i umiesci¢é na Srodku stotu
w formie zakrytej talii. Na kartach przedstawione sg rézne uktady rgk. Gracze
zajmujg miejsca dookota stotu i trzymajg rece blisko siebie. Najmtodszy gracz
rozpoczyna i w pierwszej rundzie petni funkcje sedziego. Jego zadaniem jest
szybko odkry¢ karte z wierzchu talii. Nastepnie wszyscy gracze musza jak
najpredzej utozy¢ rece tak, jak to pokazano na karcie. Ten, ktory wykona to
zadanie najwolniej przegrywa i w ramach kary musi zabra¢ karte. Przegrany
Z poprzedniej rundy automatycznie zostaje sedzig w kolejnej turze.

Warto pamietac, ze niektére uktady przedstawione na kartach sg niemozliwe do
pokazania. Jezeli taka karta zostanie odkryta, graczom nie wolno uktadac rgk na
stole. Muszg woéwczas skrzyzowaé rece na klatce piersiowej (jezeli rece
przedstawione na karcie sg utozone rownolegle) lub przytrzymac rece
w powietrzu, réwnolegle do siebie (jezeli rece przedstawione na karcie sa
skrzyzowane). Rozgrywka konczy sie po odkryciu ostatniej karty. Wygrywa osoba,
ktéra maich najmniej.




