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Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy wymiesza¢ wszystkie zetony, a nastepnie
utozy¢ je w losowej kolejnosci, tworzgc tak zwang serpentyne, przypominajgca
kolejke, ktéra czeka na wejscie do najlepszego w miescie klubu.

Kazdy z graczy ktadzie przed sobag jeden z parkietow oraz znacznik w tym samym
kolorze. Gracz, do ktérego nalezy ostatni znacznik rozpoczyna gre, rzucajac
kostka. Ciekawa opcja w tej grze jest to, ze uczestnik wcale nie musi poruszaé sie
o wylosowana ilosé oczek. Jezeli postanowi sie nie ruszac, to wynik jego rzutu
przechodzi na nastepnego gracza, ktdry réowniez ma mozliwosé zdecydowaé, czy
chce przesungé swoj znacznik o te liczbe. Trwa to do momentu, az ktérys z graczy
przemiesci swoéj znacznik. W przypadku, gdy w danej rundzie zaden z uczestnikow
nie bedzie chciat sie przesunaé, to gracz, ktérego znacznik jest najblizej konca
ponownie rzuca kostka. Ruchy wykonuje sie zawsze w strone zespotu, nie wolno
poruszac sie do tytu. Nastepnie gracz ten zabiera zeton, na ktérym stanat, ktadzie
w tamto miejsce swoj znacznik, a zeton umieszcza na pustym miejscu swojego
parkietu. Po przesunieciu znacznika przez gracza, nastepny ruch wykonuje ten,
ktory stoi na samym koncu.

W grze jest wiele czynnikéw urozmaicajgcych rozgrywke. Rozne rodzaje zetonow
dajg graczom ciekawe mozliwosci pozyskiwania nowych gosci do swoich klubow.
Rozgrywka w Gelini Nightlife przebiega bardzo ptynnie. tatwe do opanowania,
ajednoczesnie interesujace reguty gwarantujg Swietng zabawe catej rodzinie.
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Gracze zoste

z szerokiego wachlarza mc :
zapewnia¢ odwiedzajgcym mnostw
atrakcji. Kazdy przeciez chce przyciggngc na swo

parkiety jak najwiekszg liczbe gosci.
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