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FINITO!

Gra o prostych zasadach, w ktorej
uczestnicy starajg sie umieszczac zetony
na swoich planszach w kolejnosci rosngce;j.
Rzut kostkag wyznacza, na ktérych polach
trzeba je potozyc.

Schmidt

Kazdy gracz otrzymuje plansze oraz zestaw jednokolorowych zetonéw z numerami
od 1do 12. Wszyscy mieszajg swoje zakryte zetony i odkrywajg po trzy z nich.

Dowolny gracz rzuca kostka. Wartos¢, ktéra wypadnie wyznacza na planszy pole,
jakie musi zostac zastoniete przez graczy, przy pomocy jednego z trzech odkrytych
zetonow.

Gracz sam decyduje, ktory z trzech zetonéw chce umiesci¢ na planszy. Jezeli ma
dwa pola z takg samg liczbg, moze wybrac¢, na ktorym z nich ktadzie zeton.
Nastepnie musi odstoni¢ nowy, po to aby zawsze miat przed sobg trzy odkryte
zetony. Rozgrywka jest kontynuowana, dopdki 12 zetonéw nie zostanie umie-
szczonych na planszy.

Gdy wszystkie zetony bedg znajdowaty sie na planszy, mozna je przesuwac.
Dowolny zeton mozna wéwczas zdjac z planszy i umiesci¢ na innym polu. Ktadzie
sie go w miejscu na planszy, ktérego wartos¢ odpowiada wynikowi rzutu kostka.
Jezeli pole z wyrzucong wartoscig zostato przykryte innym zetonem, gracz moze
wybra¢ pomiedzy pierwszym polem z nizszg a pierwszym polem z wyzszg
wartoscig. Zetony znajdujgce sie na polach z wyrzucong wartoscig takze moga
by¢ przesuwane.

Gra konczy sie, kiedy jeden z graczy utozy na swojej planszy wszystkie 12 zetonoéw
w kolejnosci rosnacej od 1 do 12. Gracz ten wygrywa, krzyczac ,Finito”.




