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Na poczatku wszyscy gracze uktadajg swoje pionki na wiatraku, a nastepnie
wykonujg jedng z trzech akcji. Mogg zdecydowac sie na zbieranie owocoéw na
wiatraku. W wyniku tej akcji gracz dostaje tyle owocdéw danego rodzaju, ile jest
pionéw na skrzydle, na ktdérym sie zatrzymat. Gracz moze roéwniez wybrac
dostarczenie owocow. Sam decyduje w jakim miejscu na planszy chce umiescic
towar. Musi jednak przewiez¢ doktadnie takg iloS¢ owocdw, jakg wskazuje zeton.
Do wykorzystania sg rowniez 4 zetony akcji. Majg one wyjatkowe wtasciwosci, ich
zastosowanie w odpowiednim momencie czesto decyduje o zwyciestwie. Istotne
znaczenie ma réwniez Zeton finci. Przyznawany jest on graczowi, ktéry ma
najwiecej owocow na dodatkowym zetonie znajdujgcym sie na danym obszarze
wyspy.

W Fince nie ma gotowego przepisu na zwyciestwo. R6znorodne mozliwosci
zdobywania punktéw, pozwalaja na stosowanie w grze rozmaitych strategii.




