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B DUCH TEB

Familijna gra planszowa, w ktorej gracze

wcielajg sie w role archeologow

zdobywajgcych wiedze na uniwersytetach
w Europie, aby wykorzystac jg pdzniej do

przeprowadzenia wykopalisk na Krecie,

w Egipcie, Palestynie, Mezopotamii
lub w Grecji.
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W trakcie rozgrywki gracze podrézujg po réznych europejskich osrodkach naukowych takich
jak Wieden, Berlin, Paryz, Londyn czy Moskwa zdobywajgc wiedze niezbedng do
przeprowadzenia wykopalisk archeologicznych w Egipcie, Mezopotamii, Grecji, Palestynie
oraz na Krecie. Im wiekszg wiedze w danej kategorii gracz posiada oraz im wiecej czasu
poswieci na poszukiwania, tym wiecej zetondw skarbéw moze wylosowaé z woreczka.
Jednak poza skarbami zapewniajgcymi punkty gracze moga odnaleZzé tam takze puste
zetony.

Gracze Scigajg sie ze sobag starajac sie dotrzec jako pierwsi do danych miejsc wykopalisk,
gdyz na poczatku odnajdywanie skarbdw jest o wiele prostsze, poniewaz jest ich tam
bardzo wiele. W drugim etapie gry maja wykorzysta¢ znalezione przez siebie przedmioty do
zorganizowania wystaw, za ktére otrzymajg dodatkowe punkty.

Do zwyciestwa niezbedne jest dobre przemyslenie swoich akgji, rozplanowanie ich w czasie
oraz odrobina szczeScia niezbednego przy odnajdywaniu skarbéw. Czyli doktadnie tak jak
podczas prawdziwych wypraw archeologicznych!

Duch Teb to doskonata gra familijna dla os6b w r6znym wieku. Przepieknie wykonane
elementy oraz wysoka jakoS¢ o szczegbty pozwalajg na spedzenie przy planszy naprawde
niezwyktych chwil. W koncu prawie kazdy chciat kiedy$ zostaé naukowcem i poczué
dreszczyk emocji zwigzany z dokonaniem waznego odkrycia.

Nagrody i wyréznienia:

2006 Nominacja do nagrody Deutscher Spiele Preis w kategorii najlepsza gra
strategiczna

2007 Nominacja do nagrody Spiel des Jahres

2007 Zdobycie tytutu Spiel der Spiele Hit Games with Friends

2007 Nominacja do nagrody International Gamers Award w kategorii najlepsza gra
strategiczna

2008 Zdobycie tytutu Golden Geek w kategorii Najlepsza gra familijna

w konkursie zorganizowanym przez serwis BoardGameGeek.com

2008 Nominacja do nagrody Nederlandse Spellenprijs

2009 Nominacja do tytutu Games 10 Best Family Strategy




