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BIG POINTS

Prosta i szybka gra, w ktorej gracze dazg do
zebrania jak najwiekszej iloSci kolorowych
znacznikdéw. O wartosSci zebranych znacznikow
decyduje miejsce pionka w kolorze danego
znacznika, jakie zajat on na schodkach

na koncu gry.

Schmidt

Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy przygotowac schodki, dotgczone do zestawu
oraz osobny stos, ztozony ze znacznikéw: niebieskiego, czerwonego, zoéttego,
zielonego i fioletowego. Pozostate znaczniki trzeba wymieszaé, a nastepnie
zaczynajgc od schoddw, utozyé w formie Sciezki przybierajgcej dowolny ksztatt.
Kolejnosé koloréw nie ma w tym momencie znaczenia. Pionki nie sg przypisane do
Zzadnego z graczy.

Gracz w swojej turze, przesuwa wybrany pionek na kolejny znacznik tego samego
koloru, co poruszany pionek. Nastepnie zbiera znacznik znajdujacy sie przed lub
za tym pionkiem. WartoS¢ zebranych znacznikéw ustala sie przez stopnie schod-
kéw, na ktdérych pionki stojg na koricu gry. Pionki moga by¢ przesuwane tylko do
przodu.

Biate i czarne znaczniki, nie znajdujgce sie w stosie dajg dodatkowe mozliwoSci.
Za kazdy biaty, otrzymamy na koniec tyle punktow, ile roznych koloréw znacznikéw
zgromadziliSmy. Kazdy czarny znacznik pozwala natomiast wykona¢ jeden do-
datkowy ruch.

Dzieki losowemu rozmieszczeniu znacznikéw na poczatku gry, kazda rozgrywka

jest wyjagtkowa.




