() 45-60 min.

Schmidt

Gracze przyjmuja zlecenia przewozowe, wybierajg dla siebie ciezarowki i decy-
duja, z jakiego miejsca na planszy ruszy¢ w trase po Niemczech, aby dotrze¢ do
wyznaczonego na karcie zadan celu. Ciezarowke przesuwa sie zgodnie z liczba
oczek wyrzuconych na ktoérejs z dwdch kostek. O kierunku ruchu decyduje juz sam
gracz. Kiedy zataduje on swojg ciezaréwke liczbg towaréw wskazang na karcie
zlecenia, moze pojechaé natychmiast do miejsca dostarczenia towaréw lub udaé
sie do miasta, bedacego poczatkiem trasy pozostatych zlecen i w ten sposéb
zatadowaC towarami catg powierzchnie ciezaréwki. Gdy kierowca dociera do
konca trasy oznaczonej w danym zleceniu, natychmiast roztadowuje ciezarowke,
odktada towary na plac przetadunkowy i otrzymuje stosowne wynagrodzenie.

Na planszy, niczym na prawdziwej autostradzie gracze wyprzedzajg lub wymijaja
inne ciezaréwki. Gra konczy sie, gdy na planszy nie ma juz zadnego publicznego
Zlecenia, a ktoryS z graczy zrealizowat wszystkie swoje zadania. Spedytor
posiadajgcy najwiecej gotowki zostaje zwyciezca. Klucz do wygranej to skuteczne
planowanie tras i optymalne wykorzystanie przestrzeni ciezaréwki.
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