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Podczas rozgrywki kazdy gracz buduje swojg Alhambre — patac znajdujacy sie na
potudniu Hiszpanii. W swojej kolejce gracz moze wykonac¢ jedng z dostepnych
czynnosci: moze kupi¢ na rynku budynkdéw zeton, ptacac za niego jedna z czterech
walut; moze dobrac z puli karty pieniedzy niezbedne do kupowania budynkéw albo
moze przeprojektowac¢ swojg Alhambre. Poprzez umiejetne wykonywanie akcji
gracz w swojej kolejce moze wykonaé nawet kilka czynnosci.

Trzy razy podczas rozgrywki nastepuje podliczanie punktéw podczas ktérego
gracze otrzymuja punkty za najwieksza liczbe budynkéw danego rodzaju oraz za
mury okalajgce ich wtosci. Tak wiec gracze muszg caty czas decydowac, czy wolg
sie specjalizowa¢ w ograniczonej liczbie budynkdw, czy tez chcg otrzymac
mniejsza liczbe punktéw za to za wiecej réznych budynkow.

Alhambra to wspaniata gra nadajgca sie zaréwno dla mtodszych graczy jak i dla
dorostych (o czym chociazby Swiadczg ré6znorodne wyrdznienia zdobyte przez ten
tytut, z prestizowg Spiel des Jahres na czele). W trakcie rozgrywki bardzo przydaje
sie strategiczne planowanie, umiejetno$¢ zagospodarowania swoich wtosci,
atakze odrobina szczeScia.

ALHAMBRA

Familijna gra planszowa, w ktorej kazdy
Z graczy buduje swoj patac w potudniowej Nagrody | wyréznienia:

Cze_S(_:' ,H'SZPaT‘” Sf[arajac ,S'e zdoby€ za niego 2003 Nominacja do tytutu International Gamers Award w kategorii najlepsza
mozliwie najwiecej punktow. gra strategiczna
2003 Zdobywca tytutu Spiel des Jahres (niemiecki tytut gry roku)
2003 Zdobywca As d’Or (francuski tytut gry roku)
2005 Nominacja do Nederlandse Spellenprijs
2005 Zdobywca Arets Familiespill (norweskiego tytutu dla najlepszej gry
familijnej)

. 2005 Zdobywca Vuoden Aikuistenpeli (finskiego tytutu dla najlepszej gry dla
45-60 min.

dorostych)

2005 Finalista Juego del Ao (hiszpanskiego konkursu na najlepsza gre roku)
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