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ABALONE

Doskonata gra logiczne przeznaczona
dla 2 (lub 2-4) graczy, w ktorej celem
jest wypchniecie poza plansze szesciu
kul przeciwnika.

Schmidt

Abalone to gra logiczna przeznaczona dla 2 lub 2-4 graczy (w zaleznosci od wersji),
ktorej celem jest wypchniecie poza plansze 6 kul przeciwnika. W swoim ruchu
gracz porusza od 1 do 3 swoich kul przesuwajac je ,linig” lub ,tawg”. Kiedy gracz
porusza swoje kule ,linig” to moze podczas ruchu przepychaé kule nalezace do
przeciwnika na zasadzie przewagi sit: 2 kule przepchng 1, 3 kule przepchng
1, 3 kule przepchnag 2. Poprzez umiejetne przepychanie gracz musi fizycznie
wypchna¢ poza obszar gry 6 piondw przeciwnika niczym w pojedynku sumo.

W zwigzku z tym, ze w przeciwienstwie do klasycznych gier logicznych, plansza
Abalone ma ksztatt szeSciokata, a nie forme szachownicy, w grze dostepnych jest
az szesSc¢ kierunkow ruchu. Wtasnie przez to gracze musza swoje ataki przeprowa-
dzaé niezwykle umiejetne, aby unikng¢ ,podtozenia sie” przeciwnikowi. Czasem
lepiej zrezygnowac ze zdobycia punktu, gdyby wigzato sie to z utratg przez nas
punktéw lub znacznym ostabieniem naszej pozycji.

Abalone to idealna propozycja dla wszystkich mitosnikéw szachéw, go i innych gier
logicznych, stanowigc dla nich ciekawa alternatywe.

Nagrody i wyréznienia

1988 Zwyciezca konkursu Concours International de Créateurs de Jeux de
Société

1989 Zdobywca tytutu As d’Or (francuskiego tytutu gry roku)

1989 Rekomendacja jury Spiel des Jahres

1990 Zdobywca tytutu Mensa Select




