M 6. BIERZE!

Zwariowana gra karciana, w ktorej gracze

pozbywaja sie kart starajgc sie unikaé
byczych gtow. Kto przez catg rozgrywke
zbierze najmniej byczych gtéw zostaje
zwyciezca!

Talia do gry sktada sie ze 104 kart ponumerowanych 1-104. Na kazdej karcie,
poza liczba, znajduje sie okreslona liczba byczych gtow.

W trakcie rozgrywki gracze réwnoczeSnie zagrywajg z reki karty, ktore sa
doktadane do czterech rzedéw znajdujgcych sie na stole, zgodnie z kilkoma
bardzo prostymi zasadami: karty doktada sie w kolejnosci rosnacej, pomiedzy
kolejnymi kartami musi by¢é mozliwie najmniejsza réznica. Kluczowa zasada
.Szosta bierze” jest rownoczesnie tytutem gry — gdy do rzedu dotozona zostanie
szosta karta, gracz zbiera 5 poprzednich kart z tego rzedu. Za bycze gtowy
znajdujgce sie na zdobytych przez niego kartach otrzyma punkty. Jednak w tej grze
najlepiejjest wcale nie mie¢ punktéw.

6. bierze! to gra petna nieoczekiwanych zwrotdw, niespodzianek i zabawnych
sytuacji. Czasami bezpieczna karta okazuje sie by¢ tg, ktdra zbiera caty rzad,
a karta, ktéra miata nas pograzy¢ okazuje sie by¢ catkowicie niegrozna. Wtasnie
dzieki tym cechom, a do tego niewielkim rozmiarom i mozliwosci zagwaran-
towania rozrywki duzej grupie os6b 6. bierze! jest idealna propozycjg dla oséb
poszukujgcych ciekawych, a zarazem
niedrogich gier imprezowych, ktére
mozna tatwo ze sobg zabra¢ gdzie-
kolwiek sie jest.

Nagrody i wyréznienia:
1994 Rekomendacja jury
Spiel des Jahres

1994 Zdobywca
Deutscher Spiele Preis
1996 Zdobywca tytutu
Mensa Select

2003 Nominacja do tytutu
Nederlandse Spellenprijs




